DEVA ! OKULLARI

Cada Bilgi ve Dedger Katan Nesiller Icin...

OZEL DEVA ANAOKULU
EYLUL/EKIM AYINDA
NELER YAPTIK?
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Cada Bilgi ve Deder Katan Nesiller lgin...

SINIF ETKINLIKLERI
TEMA

- Okulumu taniyorum

- Okul ve smif kurallan
- Ben kimim?

- Duygularim

- Sonbahar

- Cumhuriyet

- Atatlrk
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Cada Bilgi ve Dedger Katan Nesiller gin...

DEGERLER EGITIMI

- Sevgl
- Dostluk
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Cada Bilgi ve Deger Katan Nesiller Igin...

DUYGULARIM

- Mutlu
- Uzgin
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Cada Bilgi ve Deger Katan Nesiller Igin...

MATEMATIK

- Eslestirme

- Dikkat calismasi

- Siralama

- Eksik tamamlama

- 1’den 5’e kadar ritmik sayma
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Caga Bilgi ve Deger Katan Nesiller Igin...

KAVRAMLAR

- Mevsimler
- Aylar
- Gece-glindiiz, sar1-kirmizi, biiyiik-kucuk, sesli-sessiz
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Cada Bilgi ve Deder Katan Nesiller lgin...

MERAK ETTIKLERIM

- Okulum
- Ataturk
- Sonbahar

Py
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Cada Bilgi ve Deder Katan Nesiller lgin...

BELIRLI GUN VE HAFTALAR

- [Ikdgretim Haftas: (Eyliil ayinin 3. haftasi)
- Hayvanlar1 Koruma gunu (4 Ekim)
- Cumhuriyet Bayrami (29 Ekim)
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Cadqga Bilgi ve Deger Katan Nesiller lgin...

MUTFAK ETKINLIGI

- Pizza yapimi
- Tursu yapimi
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L 4
Caga Bilgi ve Deger Katan Nesiller Igin...

ONEMLI GUN VE KUTLAMALAR

- C1lgin sag partisi
- 29 Ekim Cumbhuriyet bayrami
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Cada Bilgi ve Deger Katan Nesiller lgin...

DRAMA

- Inatc1 horoz
- Kucuk yavru kaplumbaga
- Akall1 1htiyar
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Cada Bilgi ve Deger Katan Nesiller igin...

EGLENCELI OYUN

- KOopuk oyunu
- Halka takma
- Balon tasima

- El ¢cirpma
- Gece-gunduz
- Kulaktan kulaga
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Cadga Bilgi ve Deger Katan Nesiller Igin...

SANAT ETKINLIKLERI

- 11k giin el izim

- Sevgil kavanozu

- Sonbahar agaci

- El 1z1 1le civerv

- Renkl1 palyacgo

- Siinger baskisi

- Aluminyum folyo 1ile resim ¢alismasi
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Cada Bilgi ve Dedger Katan Nesiller gin...

TURKCE DIL ETKINLIKLERI

- Ceviz adam

- Arkadasim esek

- Hu hu komsu

- Sonsuza

- Ellerim tombik tombik
- Bir kar tanesi

- Hapsu

- Dolapta pekmez

- Igne batt

- Portakali soydum

- Hayvanlar ve gokyuzu ile tlgili bilmeceler soruldu.
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Caga Bilgi ve Deger Katan Nesiller Icin...

MONTESSORI UYGULAMALARI

- Montessori1 kurallari

- Montessori sinifi ve materyalleri ile tanisma

- Ders nittiellerini (¢i1zgide yurtiime, 1sinma hareketleri, ve sessizlik oyunu) 6grenme
- Montessor1 materyalleri 1le ¢alisma (buytk grup, kiigiik grup, bireysel ¢alismalari)

Giinliikk Yasam Materyalleri; Cizgide yuriame, Sessizlik oyunu, Masa kullanma, Kasiklama 2 (bilye tasima),
Bardaktan bardaga bakliyat bosaltma
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Caga Bilgi ve Deger Katan Nesiller Igin...

BEDEN EGITIMI

Kollarla kelebek, ayaklarla makas, ¢ift adim 1ler1 deve, tek adim geriye ciice hareketleri oyun oynayarak yapildi.

50 cm yuksekligindeki engelin altindan egilerek gecilip 20 cm yiiksekligindeki engelin tizerinden ziplayarak gecildi. Finaldeki ¢cemberin
i¢cerisine 1ki1 ayagi ile basarak, ¢emberi elleri 1le yukar:1 kaldirarak viicudundan ¢ikartip ontindeki dubaya 1sabethi atis yapildi.

Dubalar arasinda slalom yaparak, belirli noktalara ¢ift ayak sigrama yapildi, huniler tizerindeki yaprak hunileri ters ¢evirip, finalde mini
basketbol topu mini basketbol potasina atis yapildi.

Ogrenciler iki gruba ayrildy, ellerindeki slalom ¢ubuklarini yaprak hunilerin deliklerine gecirerek ve yerde siiriikleyerek, dubalar arasinda
zigzaklar ¢izip hedefe gotiirerek Kendi takimina puan kazandirmaya calisti. En ¢ok puan toplayan takim o oyunun galibi oldu. Kazanan
takim, kaybeden takima giicli alkislarla destek oldu.
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Caga Bilgi ve Deger Katan Nesiller Icin...

ROBOTIK KODLAMA

- Robot kartlar ile eslestirme yapilda.

- Renkli bardaklar1 gorsel kodlama ile dizme yapildi.

- Yonergeye uygun boncuk dizerek oriintii olusturuldu.

- Tangram etkinlikler1 gerceklestirildi.

- Yavru Kus Robotik Kodlama Kitabindan Tasitlar1 Tamamlayalim etkinligi yapildi.

- Tasitlarin eksik kisimlarini stickerlardan secerek yapistirip tamamlama yapild.

- Bee Bot robotumuzu kullanarak tizerindeki yon tuslari 1le kodlama yaptik. Yapilan kodlama 1le Bee Botumuz mat tizerinde
istenilen noktaya ulastirildi.

- Sekillerin arkalarinda bulunan kodlamaya gore Bubble robotlarimizi ilizerindeki noktalara basarak kodladik. Robotumuz da
kodlamaya gore tanimlanan resmi kagida ¢izdi.

- Yavru Kus kitabindan Kosullu boyama etkinligi gerceklestirildi.

Ornek: Sacimiz kahverengi ise bulutlar mavi degilse yesil renge boyayalim.

- SantaTracker uygulamasi ile akilli tahtadan karakterimizi kodlayarak dans ettirildi.

- Akil ve Zeka Oyunlarindan Equilibrio oyunundan 1.seviye uygulamasi gerceklestirildi. Ogrencilerimiz kitaptaki sekli olusturmaya
calisirken bir yandan da denge kurmaya calisti.
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Caga Bilgi ve Deger Katan Nesiller Igin...
o0 i

- Fasulye

- Yaramaz kedi

- Al1 babanin bir ¢iftlig1 var
- Yagmur yapar s1p s1p
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Caga Bilgi ve Deger Katan Nesiller Icin...

SATRANC

- Anaokulu satranci 6greniyor etkinligi ile satranc¢ nedir, nasil ortaya cikmistir kisaca bilgi verildi.
- Satran¢ masasi, satrang tahtasi, satran¢ materyaller1 kisaca tanitilarak kale tasi ogretildi.
- F1l tas1 tanitilarak orneklerle pekistirildi.

- Vezir tas1 tamitilarak kuklalarla vezir tasi anlatilarak ornekler yapildi

- Ogrenilen tiim taslar tekrar edilerek drnekler yapildi.

- Sah tas1 anlatilarak ornekler yapilda.

- At tasina giris yapilarak at tasi tanitildi.
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Cada Bilgi ve Dedger Katan Nesiller Igin...

GORSEL SANATLAR

- Ogrencilerimizle tanisilarak resimle ilgili eglenceli sohbetler yapild:

- Sulu boya ve pipeti kullanarak resim yapildi

- P1zza tasarim yapildi

- Balik tasarimi yapildi

- Hayvanlar1 koruma giiniiniin 6nemi anlatildi. Kes yapistir ve boyama teknigi ile hayvan resmi
tasarland1

-Kuru boya ve keceli kalem teknigi kullanilarak boyalarin bir arada nasil bir bUtln olarak
kullanildig1 6grenildi ve el ve goz koordinasyonu gelistirildi

- 29 EKim coskusuyla sohbet edilerek Atatiirk’{in resmikuru boya teknigi ile tasarlandi
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Caga Bilgi ve Deger Katan Nesiller Igin...

ANAOKULU PSIKOLOJIK DANISMANIMIZ ILE;

| Okula uyum ve adaptasyon stirecimizi tamamladik.

| Grup gozlemlerimize, veli gortismelerimize Ve bireysel
gorigmelerimize basladik.

1 Ogrencilerimize ‘Mahremiyet Egitimi’ verdik.
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Cadga Bilgi ve Deger Katan Nesiller Igin...




	SINIF ETKİNLİKLERİ
	DUYGULARIM
	- Mutlu
	- Üzgün
	ÖNEMLİ GÜN VE KUTLAMALAR
	EĞLENCELİ OYUN
	TÜRKÇE DİL ETKİNLİKLERİ
	ANAOKULU PSİKOLOJİK DANIŞMANIMIZ İLE;

