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OZEL DEVA ANAOKULU
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¥
Cada Bilgi ve Deder Katan Nesiller Igin...

SINIF ETKINLIKLERI
TEMA
- Sonbahar
- Cumhuriyet
- Atatlrk
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Cada Bilgi ve Deger Katan Nesiller Igin...

DEGERLER EGITIMI

-Sevgl
-Dostluk
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¥
Cada Bilgi ve Deger Katan Nesiller Igin...

DUYGULARIM

- I_\_/Iutlu
- Uzgun
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Caga Bilgi ve Deger Katan Nesiller Igin...

MATEMATIK ETKINLIKLERI

-Bir rakamini 0greniyoruz
-Daire seklin1 0greniyoruz
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¥
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KAVRAMLAR

- Bliyik/Kiicik
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Cada Bilgi ve Dedier Katan Nesiller Icin...

KIM NE YAPMIS?

- Ben yapabilirim
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Cada Bilgi ve Dedger Katan Nesiller lgin...

BELIRLI GUN VE HAFTALAR

- [Ikdgretim Haftas: (Eyliil ayinin 3. haftasi)

- Hayvanlar1 Koruma gunu (4 Ekim)

- Cumhuriyet Bayrami (29 Ekim)
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Caga Bilgi ve Deger Katan Nesiller Igin...

DEVA ¢ OKULLARI

MUTFAK ETKINLIGI

- P1zza Yapimi
- Tursu Yapimi
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¥
Cada Bilgi ve Deger Katan Nesiller gin...

ONEMLI GUN VE KUTLAMALAR

- Cilgin sag partisi
- 29 Ekim Cumbhuriyet bayrami
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Cada Bilgi v Dg r Katan Nesille

DRAMA

-Hayvanlar1 Besleme
-Mutlu/Uzglin Ifadesiyle oyunlar
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(-.aga Bilgi ve Deger Katan Nesiller Igin

EGLENCELI OYUN

- Kurt Baba
- Kutu kutu pense
- Tren
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Cada Bilgi ve Dedger Katan Nesiller lgin...

SANAT ETKINLIKLERI

-Ana renkleri 6grendik ve kuru boya teknigini kullanarak boyama yaptik.
-Ana renkler1 geometrik sekillerle 1liskilendirerek 6zgiin ¢calismalar tasarladik.
-Sonbahar temali boyama etkinligi yaptik.
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v
Cada Bilgi ve Deder Katan Nesiller Igin...

TURKCE DIL ETKINLIKLERI

-Uzun Kulakl1 Tavsan
-Bas Parmagim
-Tanisma Sarkisi

-Oriimcek Sarkist
-Ellerim Tombik Tombik
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Cada Bilgi ve Deger Katan Nesiller lgin. ..

MONTESSORI UYGULAMALARI

-Serg1 etrafinda yurume

-Oz bakima yonelik alistirmalar
-Sandalye tasima

-Kap1 agmak ve kapatmak

-Bardaktan bardaga bakliyat bosaltma
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Cada Bilgi ve Deder Katan Nesiller lgin...

BEDEN EGITIMI

Kollarla kelebek, ayaklarla makas, ¢ift adim 1ler1 deve, tek adim geriye clice hareketler:1 oyun oynayarak yapildi.

50 cm yiiksekligindeki engelin altindan egilerek gecilip 20 cm yiiksekligindeki engelin lizerinden ziplayarak gecildi. Finaldek
cemberin 1¢erisine 1ki ayagi ile basarak, ¢ember1 elleri 1le yukar kaldirarak viicudundan c¢ikartip oniindeki dubaya 1sabetli atis
yapildi.

Dubalar arasinda slalom yaparak, belirli noktalara ¢ift ayak sigrama yapildi, huniler izerindeki yaprak hunileri ters ¢evirip, finalde
mini1 basketbol topu min1 basketbol potasina atis yapilda.

Ogrenciler iki gruba ayrildi, ellerindeki slalom ¢ubuklarmi yaprak hunilerin deliklerine gecirerek ve yerde siiriikleyerek,
dubalar arasinda zigzaklar ¢izip hedefe gotiirerek Kendi takimina puan kazandirmaya calisti. En ¢ok puan toplayan takim o oyunun
galib1 oldu. Kazanan takim, kaybeden takima gticlii alkislarla destek oldu.
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Cada Bilgi ve Dedger Katan Nesiller lgin. ..

ROBOTIK KODLAMA

-Statik kagitta ¢cizimler1 boyama yapildi.

- Karakterleri uygulama tizerinden eglenceli animasyonlara ¢evrilerek gozlemlendi.

- Ar1 Robot 1le mat iizerinden ileri-sag-sol yon tuslari i1le kodlama yapilarak i1stenilen noktalara ar1 robot ulastirildi.

- Ser¢ce Akademi de bulunan Kagit Sanat1 etkinliklerinden kalp etkinligi ger¢eklestirildi.Sekillerin arkalarinda bulunan kodlamaya gore Bubble
robotlar1 tizerindeki noktalara basarak kodlandi. Robot da kodlamaya gore tanimlanan resmi kagida ¢izdi.

- Yavru Kus kitabindan Kosullu boyama etkinligi ger¢eklestirildi.
Ornek: Sacimiz kahverengi ise bulutlar mavi degilse yesil renge boyayalim.

- Yavru Kus Robotik kodlama kitabinda Bil Bakalim Kim etkinlig1 yapildai.

- Ar1 ugar ve bal yapar. Ar1 nerde bul bakalim?
Ari robotumuzla da 6grencilerimiz, bu etkinlikte eglenerek ogrendiler.

- Wonder Pack robotumuzu tanima etkinligi gerceklestirildi.
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A 4
Caga Bilgi ve Deger Katan Nesiller icin...

MUZIK

Ar1 V1Z V1Z V1Z

Bak postaci geliyor

Kiiclik kurbaga

Patates adam
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Caga Bilgi ve Deger Katan Nesiller Igin...

GORSEL SANATLAR

- Ogrencilerimizle tanisilarak resimle ilgili eglenceli sohbetler yapildi

- Sulu boya ve pipeti kullanarak resim yapildi

- P1zza tasarimi yapildi

- Balik tasarimi1 yapildi

- Hayvanlar1 koruma gliniinun onemi anlatildi. Kes yapistir ve boyama teknigi ile hayvan resmi
tasarland1

- Kuru boya ve keceli kalem teknigi kullanilarak boyalarin bir arada nasil bir biitiin olarak
kullanildig1 6grenildi ve el ve goz koordinasyonu gelistirildi

- 29 Ekim coskusuyla sohbet edilerek Atatiirk’tin resmi kuru boya teknigi ile tasarlandi
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Cada Bilgi ve Deger Katan Nesiller Igin. ..

ANAOKULU PSIKOLOJIK DANISMANIMIZ ILE:

~ Okula uyum ve adaptasyon strecimizi tamamladik.

. Grup gozlemlerimize, veli goriismelerimize ve bireysel goriismelerimize bagladik.
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Cadga Bilgi ve Deger Katan Nesiller Igin...
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