DEVA ! OKULLARI

Cada Bilgi ve Dedger Katan Nesiller Icin...

OZEL DEVA ANAOKULU
OCAK/SUBAT AYINDA

NELER YAPTIK?
30/48 AY
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SINIF ETKINLIKLERI
TEMA

- Ki1s mevsimi

- Saat ve Zaman
- Cevre

- Ger1 donusum

-Gokytizii olaylari(gece-gundiz)
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DEGERLER EGITIMI

-Saygi
-Durustluk
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DUYGULARIM

-Saskin

-Heyecanli
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Cada Bilgi ve Deger Katan Nesiller Igin...

MATEMATIK ETKINLIKLERI

-1’den 10’a kadar ritmik sayma
-C1zg1 calismasi

-Say1 nesne eslestirme

-[liski kurma

-Farkliliklar1 bulma
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Caga Bilgi ve Deger Katan Nesiller Igin...

KAVRAMLAR

- Sar1, Kirmizi, Mavi, Yesil

-Ucgen

-4 rakami

-Ac-tok, Mutlu-iizgiin, Tatli-tuzlu, Aci-Eksi, Altinda-Ustlinde
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MERAK ETTIKLERIM

- Gece gunduz nasil olusur?
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BELIRLI GUN VE HAFTALAR

-Enerj1 Tasarrufu Haftasi(Ocak ayimin ikinci haftasi)
-Sevgl Gunu (14 Subat)
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Cadga Bilgi ve Dedger Katan Nesiller Icin...

MUTFAK ETKINLIGI

- Meyve salatasi yapimi
- Kurabiye yapimi
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ONEMLI GUN VE KUTLAMALAR

- White Day (10 Ocak Cuma)
- Eglencel1 Coraplar Partisi(12 Subat Carsamba)
- Veli Cocuk Atolyesi ‘Artik materyallerden resim siisleme’ (18 Subat Sal1)
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DRAMATIZASYON

- Guzel atim sarkili
-Gokytlizunt 1ten kus
-Agustos bocegi 1le karinca
-Ormanda ki1 minik kus sarkili
-Cekirdeksiz domates sarkili
-Camasir makinesi
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Cada Bilgi ve Deger Katan Nesiller igin...

EGLENCELI OYUN ETKINLIKLERI

- Bul-Kapat oyunu
- Say1 kadar zipla oyunu
- Ponponlar ile renk eslestirme oyunu

- Balon toplama oyunu

- Gordigini yap oyunu

- Topla yon ver oyunu

- Renkli ¢cubuk oyunu

- Renkli top eslestirme oyunu

- Parkur oyunu

- 1’den 4’¢ kadar say1 oyunu

- Cicek puzzle 1le ¢izgi ¢calismasi oyunu
- Sincap ceviz oyunu
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SANAT ETKINLIKLERI

- Kardan adam kumbara sanat etkinlig1 yapilda.

- 2025 el baskasi 1le sanat etkinligi yapildi.

- Rulo 1le baski ¢alismas1 yapilda.

- White Day gunii 1le 1lgili el baskis1 yapildi.

- Durustlik 1le 1lgili pinokyo sanat etkinligi yapildi.

- Sevgi giinii 1le 1lgihi artik materyallerden kalp stlisleme ¢alismasi1 yapildi.
- Catal baskisi 1le kaktiis yapildi.
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TURKCE DIL ETKINLIKLERI

- Kim guzel hikayesi

- Cocuk oyun sever hikayesi
- Nasrettin hoca hikayesi

- Agac ev hikayesi

- Iki kardes hikayesi

- Dogrucu mirmir hikayesi

- Pazarci ugur bocegi hikayesi

- Huysuz cicek hikayesi

- Eglencel1 tekerlekler hikayesi

- Rengarenk beslenelim hikayesi

- Kim bu yaramaz hikayesi

- Kus olmak isteyen ugak hikayesi

- Ordek, parmak kag, atlar parmak oyunlari

- Arap kizi, fis fis kayik¢i tekerlemeleri

- GoOkylizii, yildizlar ve kar ile 1lgili bilmeceler
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MONTESSORI UYGULAMALARI

- Montessor1 sinifi ve materyalleri 1le tanisma

- Montessori kurallar

- Ders ritiellerini (¢izgide yuriime, 1sinma hareketleri, ve sessizlik oyunu) 6grenme
- Montessori materyalleri ile ¢alisma (bliyiik grup, kiiciik grup, bireysel ¢alismalari)

Giinlitk Yasam Materyalleri; Cizgide ylurime, Sessizlik oyunu, Fasulye avuclama, Kasiklama 1 (mercimek tasima), Kasiklama
2 (bilye tasima), Bosaltma 1 (pirin¢ bosaltma), Huni ile bosaltma (kati, s1v1), Stinger ile s1v1 tasima, Stirahi bosaltma(mercimek),
Mandal dizme, Nohut dizme, Igne dizme, Masa kullanma, Elek ile malzeme ayirma(mercimek, irmik), Kagit kesme, Fermuar
acip kapatma, Cit cit, diigme ilikleme, Mont giyme ¢ikarma, Kasik catal kullanma.

Duyusal Materyaller; Pembe kule, Piirtizli sayilar(1-2-3-4), 1 ve 2. Asama Kulplu silindir, Geometri dolabi, Renk tableti
l.asama

Matematik Materyalleri; Ritmik sayma (1’den 10’a kadar)
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BEDEN EGITIMI

- Ogrenciler ikiserli sekilde, cuval iizerindeki toplari, yere diisiirmeden slalomlar arasindan gecerek hedefe ulastirdi. (Amac: Vicut
dengesini saglamak.)

-Ogrenciler havuz icinde, dogru ayak teknikleri ile ayak vurma hareketlerini, uygulamali olarak yapti. (Amagc: Yizmede ayak
hareketlerinin nemini anlamak.)
-Ogrenciler kiiciik cemberlerin icerisine basarak ve sicrama yaparak, istasyon sonundaki dubalari, top atist ile devirdi.. (Amac: Hedefe

atis1 kavramak.)

-Ogrencilere havuzda baloncuk yaparak nabiz diisiirmenin énemi anlatildi ve uygulamali olarak gosterildi.(Amag: Havuzda nefes
kullanimini 6grenmek.)
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ROBOTIK KODLAMA

-Ogrencilerimiz yerli iiriinler hakkinda harita iizerinden 6grendikleri bilgileri pekistirerek Bee Bot Robotu ile harita tizerinde
kodlama yapip Urlinlere ulasmaya calisti.

-Ogrencilerimiz Sessiz Sinema oyununda bir kart secti ve sectigi kartta yer alan rutin akisini, sessiz sinema oyunu ile
algoritmik sirayla anlatti.

-Topaclarimizi monte ederek boyadik ve oynadik.

-Serce Akademi kitabinda meyveleri ve hayvanlari verilen ozelliklerine gore tahmin ederek karsiliklarinda belirtilen 1 ve
0’lar kodlanda.

-Stickerlar 1le kosullu 1fade 6grenerek hava durumlarina karsilik gelen durumlari segerek yapistirma etkinligi gergeklestirildi.

-Ogrencilerimiz ile renk secildi ve renge uygun olan kart: alarak kartta belirtilen yoga hareketi gerceklestirildi. Kosullu ifade
ogrenildi.
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- Deve kusu fil,
-Cekirdeksiz domates,
-Balta,

-Heykel,

-Pinokyo,

-Glizel atim benim,
-Z1pla zipla,

-CU cu va
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SATRANC

- Lichess programinda tas yeme Ornekler1 yapildi.
- Satrancin uygulama lizerindeki tas gorsellerini 6grenebilmek 1¢in oyundaki taslarla bardak oyunu birlestirildi.

- Satrang 1saretler1 1le alistirma yapildi.
-Satrang taslar1 boyamasi yapildi.

- Ogrenciler eslestirilerek oyun devam ettirildi.
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GORSEL SANATLAR

- Sulu boya teknigi ile resim yapildi, motor becerileri gelistirildi.

- Kes-yapistir teknigi 1le kardan adam ve kar taneler1 tasarlandi ve ogrencilerin yaraticilig: tesvik edildi.
- Kes-yapistir teknigi ile ¢izgi film kahramanlarinin gorsellert boyanarak ytiz maskesi yapildi.

- Insan yiiziinde g6z, burun, agzin nerede oldugu 6grenilip boyama yapildi.

- Hayvanlar ve renkler hakkinda konusulup boyama yapildi

- Kis ay1 ve kislik kiyafetlerden bahsedilerek boyama calismasi yapilda.
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ANAOKULU PSIKOLOJIK DANISMANIMIZ ILE;

_ Grup rehberligimize devam ediyoruz.

~ Grup gozlemlerimize ve bireysel gorusmelerimize devam ediyoruz.

_ Bireysel goriisme sonugclarini ve onerilerimizi ailelerimizle
paylasarak 1sbirlig1 sagliyoruz.

~ Yuz yuze veli gorusmelerimize devam ediyoruz.
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