DEVA ! OKULLAR

Cada Bilgi ve Deger Katan Nesiller lgin...

OZEL DEVA ANAOKULU

KASIM AYINDA NELER
YAPTIK?
48/60 AY




DE VA 4 OKULLARI

Caga Bilgi v Dg H’r MNes u r fgin.

SINIF ETKINLIKLERI
TEMA

o Ataturk
e Mevsimler
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eYumusak -Sert
oKirli-temiz

e Adir -Hafif

o Bliylk -Kuclik
e Yakin -Uzak
eDolu-Bos
eDuygu: kizgin
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MATEMATIK

*Gruplama calismalari

*Eslestirme oyunlari
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DEGERLER EGITIMI

Saygi
Aileme saygiliyim

Buytliklerime saygiliyim
Ataturk’e saygiliyim
Kendime saygiliyim
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MERAK ETTIKLERIM
o Kediler
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BELIRLI GUN VE HAFTALAR

ILkbgretim Haftasi (Eylil ayinin 3. haftasi)
Kizilay haftasi (1-4 Kasim)

Atatlirk haftasi (10-16 Kasim)
Odretmenler glinii (24 Kasim)
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MONTESSORI UYGULAMALARI

Montessori sinifi ve materyalleri ile tanisma
Ders rituellerini (¢cizgide yurume, 1sinma hareketleri, ve sessizlik oyunu) ogrenme
Montessori materyalleri ile calisma (buyuk grup, kiciuk grup, bireysel calismalari)

Montessori kurallari

Gunluk Yasam Materyalleri

e Cizgide yurume

e Sessizlik oyunu

e Fasulye avuclama

e Kasiklama 1 (mercimek tasima)

e Kasiklama 2 (bilye tasima)

e Bosaltma 1 (mercimek bosaltma)

e Huni ile bosaltma (kati, sivi)

e Sunger ile sivi tasima - Surahi bosaltma(mercimek)

e Mandal dizme, Nohut dizme, Igne dizme

e Masa kullanma, Elek ile malzeme ayirma(mercimek, irmik)
e Duyusal Materyaller; 1. Kulplu silindir, kahverengi merdiven, pembe kule
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TURKCE DIL ETKINLIKLERI

e Atatlirk sarkisi
eOdretmenim sarkisi

¢ 10 Kasim

eFikirler 6lmez
eOdretmenim canim benim

OYUN ETKINLIKLERI

e Dinleme oyunu: Farkli materyaller bir araya getirerek cikan seslerin hangi nesneye ait oldugunu tahmin etme
e Hangi ses hangi canliya ait oyunu




DEVA ! OKULLARI

¥
Cada Bilgi ve Deger Katan Nesiller gin...

GORSEL SANATLAR DERSI

e Yaprak baski calismasi yapildi

e 10 Kasim konulu boyama calismasi yapildi

e Geometrik sekillerle hayvan cizmeyi 6grendi

e Ayin ressami Vincent Van Gogh (Yildizli gece calismasi)
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EGLENCELI BILIM

efosforik toz ile boya hazirladik. Daha sonra boya ile galaksi cizimleri yaptik.
Karanlik bir ortamda galaksilerin parlakligini inceledik.

eSuyun icinde batan yizen cisimleri gozlemledik. Daha sonra parcalari birlestirerek
yvelkenli yaptik. Suda yiizdiiglinii gb6zlemledik.
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SATRANC

oAt tasi toplama ve ozellikleri orneklerle pekistirildi ve uygulama yapildi.

ePiyon tasi anlatildi, Lichess programimizdan ornekler yapilarak
pekistirildi.

eTahta duzeni, tas nasil dizilir, hangi tas nereye dizilir, anlatildi ve
uyguland:.

eTUum taslarin tas toplamasiyla ilgili Lichess programindan ornekler yapildi.
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MUZIK DERSI

oA Ram Zam Zam sarkisi esliginde El ve Beden perklisyonu calisildi

eBaglama enstrimani tanitildr ve incelendi

eRitim tekrarlari yapildr
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Robotik Kodlama

e Kodlama Robotu olan Wonder Pack robotuna devam edildi.. Robot kullanilarak komutlar verildi. Ayrica Robotun
piyano parcasi kullanilarak ses efektlerini olusmasi saglandi.

e Blok Tabanli kodlama uygulamasi olan Coder Org anlatilarak kodlamalar yapildi. Cevremizdeki Teknolojik araclar
tanitild.

o Artirilmis gerceklik uygulamasi olan Quiver anlatildi. Ardindan karakterler boyanarak bu karakterlerin 3 boyutlu
olarak canlanmasi saglandi.

e Serce Akademi kitap setine giris yapildi. Yon oklari kullanilarak kitap uzerinde kodlama etkinlikleri yapildi.
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BEDEN EGITiMi DERSIH

e Ylrume, sekme ve sicramalarla ilgili koordinasyonu gelistirdik

e Yiriume, sekme ve sicramalarda kas kuvveti ve esnekligdi ile eklem
hareketlerini gelistirdik

e Kosularda dostca oynama ve yarisabilmeyi 6grettik
o Kosularda cabuklugu gelistirdik
o Atlamalarla ilgili koordinasyonu gelistirdik
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ANAOKULU PSIKOLOGUMUZ ILE

® (Grup gozlemlerimize

® Bireysel gortismelerimize
o Veli goriismelerimize devam ettik
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